
파이썬 #3 







empty = () 

numbers = (1, 2, 3) 

texts = (‘hello’, ‘hamster’) 

mixed = (1, ‘hello’, 2, ‘hamster’) 

embedded = (1, 2, (1, 2)) 

(1,) 

1, 2, 3 

empty = [] 

numbers = [1, 2, 3] 

texts = [‘hello’, ‘hamster’] 

mixed = [1, ‘hello’, 2, ‘hamster’] 

embedded = [1, 2, [1, 2]] 

간결함을 추구하는 파이썬에서 
리스트와 비슷한 튜플을 굳이 왜 만들었을까? 

콤마가 필요한 이유는? 



numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6] 

numbers[3:5] 

numbers[3:-1] 

numbers[3:] 

numbers[:3] 

 

 

 

numbers = (1, 2, 3, 4, 5, 6) 

(4, 5)만 뽑아 내기 

print numbers[3:5] 

print numbers[3:-1] 

print numbers[3:] (4, 5, 6)까지 

(1, 2, 3) 뽑아 내기 print numbers[:3] 



test = (1, (2, ‘hello’, ‘hamster’), (3, 4, 5)) 

print test[1][1:] 

(‘hello’, ‘hamster’) 뽑아 내기 

(3, 4) 뽑아 내기 

print test[-1][:2] 



print [1, 2, 3] + [‘hello’, ‘hamster’] 

print [1] * 10 

print (1, 2, 3) * 3 

(1, 2, 3) 

(‘hello’, ‘hamster’) 

(1, 2, 3, ‘hello’, ‘hamster’) 

(1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1) 

(1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3) 



numbers = [1, 2, 3]    [1, 5, 3] 

numbers[1] = 5 

print numbers 

numbers = (1, 2, 3)    (1, 5, 3) 



score = {‘park’: 10, ‘kim’: 20} 

print score[‘park’] 

 

menu = { 1: ‘fish’, 2: ‘pasta’ } 

print menu[1] 

 

menu[3] = ‘chicken’ 

 

del menu[1] 

-   

 

{key1:value1, key2: value2} 



 

def sum(a, b): 

 return a + b 

 

import adder 

print adder.sum(1, 2) 



 

from adder import sum 

print sum(1, 2) 



 

 

def motors(left, right) 

def leds(left, right) 

 

import controller 

controller.motors(30, 30) 

controller.leds(2, 3) 





왼쪽 근접 센서 오른쪽 근접 센서 









leftProximity = robot.read(Hamster.LEFT_PROXIMITY) 

rightProximity = robot.read(Hamster.RIGHT_PROXIMITY) 

diff = leftProximity – rightProximity 

 

robot.write(Hamster.LEFT_WHEEL, a + diff * b) 

robot.write(Hamster.RIGHT_WHEEL, a - diff * b) 



앞에 벽이 있을 때까지 전진 
벽이 있으면 벽이 없어질 때까지 
제자리 오른쪽 회전 






