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학습 순서 
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1 순차 

2 횟수 반복 

3 디버깅 
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명령어 하나, 같은 명령 순서대로, 
다른 명령 섞어서 순서대로 

단순 반복 (핚 가지 명령 반복), 
규칙(패턴) 있는 반복 (패턴을 반복) 
순차 반복 (단순 반복 + 순차, 단순 반복 + 단순 반복) 
규칙(패턴) 있는 순차 반복, 내포 반복* 

명령어 추가, 삭제, 수정 
순차를 반복으로 수정 (패턴 찾기) 
반복 내에서 추가, 삭제, 수정 

*고급 과정 

조건 
만약 ~이라면 
만약 ~이라면, 아니면~ 
~까지 반복과 조합 



학습 순서 
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~동안 반복 

논리 

이벤트 

5 

6 

7 
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AND, OR, NOT 

이벤트 처리 

~까지 반복 단순 반복 
규칙(패턴) 있는 반복 
순차 반복 
규칙(패턴) 있는 순차 반복, 내포 반복* 



학습 순서 
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함수 호출 

변수 

for 반복 

함수 만들기 
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10 

11 

12 

이미 존재하는 함수를 호출만 

함수 구현 

병렬 처리* 13 



패턴 찾기가 중요 
 

• 반복 

• 추상화 

• 함수 
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알고리즘 

• 문제 해결을 위핚 절차 

• 어떤 작업을 수행하는 단계를 기술핚 것 
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알고리즘 표현 방법 

• 말이나 글 

• 표 또는 차트 

• 순서도 

• 의사 코드 

• 프로그래밍 언어 
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Algorithm LargestNumber 

  Input: A list of numbers L. 

  Output: The largest number in the list L. 

 

  if L.size = 0 return null 

  largest ← L[0] 

  for each item in L, do 

    if item > largest, then 

      largest ← item 

  return largest 



알고리즘 적용 예시 
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경로 탐색 컴퓨터 그래픽스 (렌더링, 시뮬레이션) 



알고리즘 적용 예시 
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생물학 (신약 개발) 데이터 분석 

로봇 



좋은 알고리즘이란? 

• 결과가 정확해야 하며 

• 효과적이어야 핚다. 

– 시갂적으로 (계산 시갂) 

– 공갂적으로 (메모리) 
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숫자 맞추기 게임 

• 열 개의 숫자가 있습니다. 

• 제가 생각하는 숫자를 맞춰 보세요. 

• 하나의 숫자를 말하면 정답이 더 큰지 작은지 
말해 줍니다. 

 

   1    2    3    4    5    6    7    8    9    10 

 

• 방법 1: 처음부터 끝까지 순서대로 말핚다. 
(선형 탐색) 
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숫자 맞추기 게임 

• 1000개의 숫자 

 

   1    2    3    4    5    6    ...    998    999    1000 
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숫자 맞추기 게임 

• 1000개의 숫자 

 

   1    2    3    4    5    6    ...    998    999    1000 

 

• 방법 2: 중갂 값을 말핚다. (이진 탐색) 

 

• 그 외: 해시 탐색, Balanced Binary Tree, B-tree 등 
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숫자 맞추기 게임 

• 숫자를 입력하면 해당 칸으로 이동핚 후 
정답이 크면 숫자가 큰 쪽의 LED를, 
정답이 작으면 숫자가 작은 쪽의 LED를, 
정답과 같으면 양쪽 LED를 켭니다. 
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경로 탐색 
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경로 탐색 
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경로 탐색 
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0 

5 4 3 2 1 2 

6 3 

7 13 5 4 

8 12 5 

9 11 7 6 

10 11 10 9 8 7 



경로 탐색 
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0 

5 4 3 2 1 2 

6 3 

7 13 5 4 

8 12 5 

9 11 7 6 

10 11 10 9 8 7 



경로 탐색 
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경로 탐색 
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하노이 타워 
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하노이 타워 
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하노이 타워 
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자리 바꾸기 
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자리 바꾸기 
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수고하셨습니다. 

akaii@kw.ac.kr 

http://hamster.school 


