
햄스터 · 햄스터S로 배우는 인공 지능 

블록 코딩 #1 



엔트리 업데이트에 따른 오류 해결 
2 

AI 블록 불러오기를 하였으나 블록이 표시되지 않음 



엔트리 업데이트에 따른 오류 해결 
3 

설정 메뉴  인터넷 사용 기록 삭제 
1 

2 

3 



엔트리 업데이트에 따른 오류 해결 
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인터넷 사용 기록 삭제 클릭 

어디까지 삭제해야 핛지 몰라서 저는 “고급” 탭에서 “젂체 기갂”으로 
모든 항목 선택해서 모두 삭제했어요. 
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활동 1 

간단한 음성 인식 



스크래치3 & 머신 러닝 포 키즈 실행 
6 

인공 지능 클릭 1 



스크래치3 & 머신 러닝 포 키즈 실행 
7 

단일 로봇 클릭 2 



스크래치3 & 머신 러닝 포 키즈 실행 
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스크래치3 & 머신러닝포키즈 클릭 3 



확장 클릭 
9 



음성 인식 클릭 
10 



음성 인식 블록 확인 
11 



마이크 허용 확인 
12 



음성 명령 
13 



음성 명령 
14 

“앞으로” 



15 
음성 명령 

“앞으로 가 주세요” 
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음성 명령 

“앞으로 가 주세요” 



음성 명령 
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“앞으로 가 주세요” 

“뒤로 가 주세요” 
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활동 2 

스크래치는 우리가 작성한 코드를 

어떻게 실행하는 걸까요? 



음성 코딩 

• 변수 추가 

– 번호 

• 리스트 추가 

– 명령들 
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음성 코딩 
20 

“앞으로 가 주세요” 

“뒤로 가 주세요” 



음성 코딩 
21 



음성 코딩 
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실행 중 음성 인식 안 함 

• 변수 추가 

– 실행 
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실행 중 음성 인식 안 함 
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실행 중 음성 인식 안 함 
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이걸로 괜찮은 걸까요? 
26 

“앞으로 가 주세요” 

“뒤로 가 주세요” 

“앞쪽으로 가 주세요” 

“뒤쪽으로 가 주세요” 
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활동 3 

학습으로 음성 명령 개선하기 



규칙을 직접 코딩에서 기계 학습으로 
28 

프로그래밍 

기계 학습 

규칙 

데이터 

정답 

데이터 

정답 

규칙 

문제가 복잡해 질수록 규칙을 넣어 주기가 어려움 



음성 인식 확인 
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잘못 인식된 결과를 모두 기록합니다. 



머신 러닝 포 키즈 실행 
30 

인공 지능 클릭 1 



머신 러닝 포 키즈 실행 
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단일 로봇 클릭 2 



머신 러닝 포 키즈 실행 
32 

머신러닝포키즈 클릭 3 



프로젝트 만들기 
33 

시작해봅시다 클릭 1 



프로젝트 만들기 
34 

지금 실행해보기 클릭 2 



프로젝트 만들기 
35 

프로젝트 추가 클릭 3 



프로젝트 만들기 
36 

프로젝트 이름은 영어 + 숫자 

프로젝트 이름, 인식 방법, 언어 입력하고 만들기 클릭 4 



학습하기 
37 

생성된 프로젝트 클릭 1 



학습하기 
38 

훈련 클릭 2 



학습하기 
39 

새로운 레이블 추가 클릭 3 



학습하기 
40 

레이블(영어+숫자) 입력 후 추가 버튼 클릭 4 



학습하기 
41 

입력된 레이블이 표시됩니다. 5 



학습하기 
42 

같은 방법으로 레이블 추가 6 



학습하기 
43 

데이터 추가 버튼 클릭하여 학습 데이터 추가 (각 5개 이상) 7 

앞에서 실험핚 
잘못 인식된 결과도 입력합니다. 

앞에서 실험핚 
잘못 인식된 결과도 입력합니다. 



학습하기 
44 

프로젝트로 돌아가기 클릭 8 



학습하기 
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학습 & 평가 클릭 9 



학습하기 
46 

새로운 머신 러닝 모델을 훈련시켜 보세요 클릭 10 



학습하기 
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프로젝트로 돌아가기 클릭 11 



스크래치3 실행하기 
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만들기 클릭 1 



스크래치3 실행하기 
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스크래치3 클릭 2 



스크래치3 실행하기 
50 

스크래치3 열기 클릭 3 



스크래치3 실행하기 
51 



학습 결과 활용하기 
52 



학습 결과 활용하기 
53 

“앞으로 가 주세요” 

“뒤로 가 주세요” 

“앞쪽으로 가 주세요” 

“뒤쪽으로 가 주세요” 



TTS (텍스트 음성 변환) 
54 

텍스트 음성 변환 추가 



TTS (텍스트 음성 변환) 
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번역 
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번역 추가 



번역 
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활동 4 

정지 신호 지키기 



비디오 감지 블록 불러오기 
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인공 지능 카테고리  AI 블록 불러오기 클릭 

1 

2 

카메라와 인터넷이 연결되어 있어야 합니다. 



비디오 감지 블록 불러오기 
60 

비디오 감지  추가하기 클릭 

1 

2 



비디오 감지 블록 불러오기 
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좀 기다리면... 



비디오 감지 블록 불러오기 
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비디오 감지 블록이 표시됩니다. 



카메라 화면 테스트 
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카메라 화면 테스트 
64 

카메라 화면이 보여야 합니다. 



카메라 화면이 안 보이면 
65 

1 

2 



비디오 투명 효과 
66 

비디오 투명 효과가 적용되어 있어요. 



비디오 투명 효과 
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비디오 투명 효과 
68 

비디오 투명 효과 제거 



정지 신호 지키기 
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정지 신호 지키기 
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정지 신호 지키기 
71 
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활동 5 

햄스터 달리기 



햄스터 달리기 
73 

참고 : 엔트리 블로그 https://blog.naver.com/entrylabs 



햄스터 달리기 
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햄스터 달리기 
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햄스터 달리기 경주 
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햄스터 달리기 경주 
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햄스터 달리기 경주 
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활동 6 

얼굴 조종기 



얼굴 조종기 
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참고 : 엔트리 블로그 https://blog.naver.com/entrylabs 



얼굴 조종기 
81 

왼쪽 눈까지 거리 
오른쪽 눈까지 거리 

왼쪽 눈까지 거리 
오른쪽 눈까지 거리 



얼굴 조종기 
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얼굴로 오리걸음 경주하기 
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활동 7 

동물원 



동물원 
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빨갂색 선을 가위로 잘라 주세요. 1 

그림을 방향에 맞추어 로봇 위에 올려 놓습니다. 2 



동물원 
86 

출발지에 방향을 맞추어 올려 놓습니다. 3 



동물원 
87 

엔트리 코드를 실행하면 카메라 화면이 표시됩니다. 

카메라 화면에 점선 동그라미가 표시되도록 카메라를 위치시킵니다. 

4 



동물원 
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준비가 되면 키보드의 스페이스 키를 누릅니다. 5 



동물원 
89 

로봇이 동그라미 자리에 도착하면 카메라가 동물을 인식합니다. 

잘 인식되지 않으면 카메라를 약갂 움직여 인식되도록 합니다. 

6 



동물원 
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동물원 
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활동 8 

주차장 



주차장 
93 

빨갂색 선을 가위로 잘라 주세요. 1 

그림을 로봇 위에 올려 놓습니다. 방향은 상관 없습니다. 2 

1 



주차장 
94 

로봇을 점선 동그라미에 올려 놓습니다. 3 



주차장 
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엔트리 코드를 작성하여 실행합니다. 4 



인공 지능 모델 학습하기 
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인공 지능 카테고리  모델 학습하기 클릭 

1 

2 



인공 지능 모델 학습하기 
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이미지 클릭 



인공 지능 모델 학습하기 
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클래스1 클릭하여 이름을 1로 바꾸기  촬영하기 클릭 클릭 클릭 

1 

2 



인공 지능 모델 학습하기 
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클래스2 클릭하여 이름을 2로 바꾸기  촬영하기 클릭 클릭 클릭 

1 

2 



인공 지능 모델 학습하기 
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모델 학습하기 클릭 



인공 지능 모델 학습하기 
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추가하기 클릭 



인공 지능 모델 학습하기 
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학습핚 이미지 모델이 표시됩니다. 



학습 결과 활용하기 
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주차장 
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5 출발지에 방향을 맞추어 올려 놓고 작성핚 코드를 실행합니다. 



주차장 
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업로드 클릭  촬영 선택 

1 

2 



주차장 
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추가하기 클릭 



기타 
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참고 : 엔트리 블로그 https://blog.naver.com/entrylabs 



둘째 날 강의 

• 의사결정트리 

• 회귀 분석 

• 클러스터링 
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